Arbeitsblatt fur das Fach Deutsch

Aufsatz
Ein Marchen erzahlen

Ein Marchen versetzt uns in eine Phantasiewelt ohne dabei genaue
Angaben Uber die Zeit oder den Ort des Geschehens zu machen. Ein
typischer Marchenanfang ist deshalb ,Es war einmal.”

Wir treffen im Marchen nicht nur auf gute und bése Menschen
sondern auch auf Hexen, Zauberer und andere Marchenwesen.

Oft muss die Hauptperson schwierige Aufgaben I6sen oder eine
Probe bestehen. Dabei ist sie jedoch meistens nicht alleine auf sich
gestellt. Entweder helfen Zauberwesen oder Zaubermittel

Fast immer enden die Marchen mit dem Sieg des Helden. Sie wollen
also nicht nur unterhalten sondern auch sagen: Trotz aller Macht des
Bdsen wird das Gute am Schluss siegen.

Wenn du ein Marchen schreiben willst, Giberlege dir vorher:

WARUM zieht der Marchenheld/ die Marchenheldin los?
Beispiele:  Eine Prinzessin erlésen.

Einen Schatz gewinnen.

Ein Ungeheuer besiegen.

Jemandem aus der Not helfen

WELCHE Gefahren und Hindernisse mussen tberwunden werden?
Beispiele:  Kampfe mit Ungeheuern

Ratsel, die geldst werden missen

Naturhindernisse (Dornenhecken, Berge...)

WELCHE Marchenwesen helfen?
Beispiele:  Feen
Alte, weise Frauen
Zwerge
Tiere

WELCHE Belohnung erwartet sie am Ende?
Beispiele:  Hochzeit mit der Prinzessin
Ein Schatz
Ein Konigreich

Weitere anspruchsvolle Proben und Aufsatze mit Musterldsungen fur das Fach Deutsch findest Du auf unserer

Partnerseite www.CATLUX.de. Dort gibt es ausfihrliche Musterl6sungen, Proben, Lernzielkontrollen,

Schulaufgaben und Klassenarbeiten fur alle Schularten, Klassen und Facher, passend zum aktuellen Lehrplan. lERﬂWOlFﬂT
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